Addictal | Antibiztiques

Réduit de 2 la Difficulté des tests

Réduit de 1 la durée des maladies
d’Intelligence.

Soigne toutes les addictions. contractées.

Durée Prix Rareté : Prix Rareté : Prix Rareté

Réduit de 1 la Difficulté des tests de
Force et d’'Endurance, +4 PV Max, +3 PA a
utiliser durant I'effet, les actions
supplémentaires colitent -1 PA.

Relance 1d20 de tous les tests de Force et Relance 1d20 de tous les tests de Force,
d’Endurance, +3 PV Max. de Perception et d’Endurance, +4 PV Max.
Prix Rareté

Durée Prix Prix

Relance 1d20 de tous les tests de Réduit de 11a Difficulté des tests de ‘ Réduit de 1 la Difficulté des tests de
Perception et d’Agilité, +2 [[] aux |\ Perceptionet Intelligence,augmentede | \ Charisme et Chance, augmente de 11la
attaques furtives. ‘0 1laDifficulté des tests de Charisme. | Difficulté des tests de Force.

Prix Rareté ‘ Prix Rareté Prix Rareté
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Baume de szin

+3 RD physiques, +3 [ en mélée, ‘
augmente de 2 la Difficulté des tests de '\ Réduitde 2 la Difficulté des tests ¥ ;
Perception. |11 d'Intelligence. ' |1/ Soigne2 PV.

Durée Prix Rareté Durée Prix Rareté Durée

Les actions supplémentaires coltent -1 AP. ; Gagne 1 PA au début de chaque tour.

Durée Prix Rareté ' Prix Rareté

MED-TEK

' Réduit de 2 la Difficulté des tests de
Relance 1d20 de tous les tests de ' Perception, +1 relance du d20 avec y 1 A
Perception et d’Intelligence. |l I’Action mineure Viser. | +3 [, peut relancer jusqu’a 3 .

Prix Rareté ‘ Prix Rareté 1 Prix Rareté
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Psyche

Addictif ?
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+3 RD physiques, +3 B
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Psychtats ;‘g

Addictif ?

B S
e T

. v
|
b
14
‘
&
s
’/".

W 1

6 i
l

& i

i\ Réduitde 1 la Difficulté des tests de 4 %
|\ Perception, +2 RD physique, +2 .

Durée Prix Rareté

Longue 70 4
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Addictif ?
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|/ Soigne 2 dégats de radiation. AR
Durée Prix

Instantanée 50 1
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Addictif ?

Psyche Jet Psychebuff

Addictif ? ¥ Addictif ?
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+4 RD physiques, +2 [E], +4 PA a utiliser ;:‘: ‘
durant I'effet. !

/&4

Réduit de 1 la Difficulté des tests de 4
Force et d’Endurance, +2 , +4 PV Max. !

Durée Prix Rareté Durée Prix Rareté i

Breve 70 4 Long 70 4

6 SV RN VT &
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HEASTLY SR o AN RN

Rad-X Radaway

Addictif ? Addictif ?
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+6 RD de radiations Soigne 4 dégats de radiation.

Durée Prix Rareté 3 O Durée Prix Rareté }

Longue 40 2 Instantanée 80 2 4
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Bave de scrits Stimpak

Addictif ?
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+2 PV Max. .. Soigne4 PV.

Durée Prix Durée Prix Rareté
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Stimpak dilue

Addictif ?
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. Soigne 2 PV.

Durée Prix
Instantanée 30
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Addictif ?
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' Le premier d20 acheté pour tous les tests

0 est gratuit.
& Durée Prix Rareté
Longue 60 4
LR A AR VW 4

Explosif

Vous jetez I'explosif trop tot ou trop tard.

= Sile test d’attaque avec complication
est réussi, c’est trop tot et I'ennemi a
le temps de la relancer.

S'il est raté, c’est trop tard et
I’explosion a lieu sur vous, vous
infligeant le maximum de dégats, et
toute chose et personne se trouvant
dans votre zone en subit la moitié.
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Soigne 8 PV.

Durée Prix Rareté
Instantanée 90 4
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Addictif ?

Permet de voir dans I'obscurité dans des
teintes de bleus (annule les malus
inhérents a la lumiére faire et

I"obscurité).
Durée Prix Rareté
Longue 30 4
e EIE" ik L MR R G 4

Jet raté
Explosif

L’explosif n’atterrit pas la ou vous |'aviez
prévu. Les ennemis se retrouvent a
couvert de I'explosion.

= +2 [E] de couverture pour eux.
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Ultra Jet

Addictif ?

+6 PA a utiliser durant I'effet, les actions
supplémentaires colitent -1 PA.

Durée Prix Rareté
Breve 67 2
& 1 KM R VTN &
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Dud
Explosif

L’explosion n’est pas aussi importante
gu’elle aurait da I'étre. Lexplosif devait
étre défectueux.

= Sile test d’attaque avec complication
est réussi, les dégats sont +2 (arr inf).

= S'il estraté, les dégats sont réduits a 0.
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Explosif

Quelque chose d’important que vous
n’aviez pas repéré avant ou que vous
avez négligé se trouve dans la zone de

déflagration.

= La MJ ajoute quelque chose
d’important pour vous ou un de vos alliés
dans la zone de déflagration qui en subit
les dégats.
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